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学科项目化学习案例参考模板（可不用表格，形式不限）
	项目名称
	

	项目提供
单位
	

	基本信息
	类型：□A.短课时项目□B.单元项目 □C.项目作业
学段：□小学 □初中  
学科：____________ 

	课程标准
内容
	

	使用教材
	

	课时安排
	

	项目
背景
	200字以内，介绍项目背景，描述生活中的现象、问题等，说明为什么要做该项目，要做什么。说明项目时长、涉及学科和年级。

	核心
概念
	项目所承载的核心知识及其内容框架，依据学科课程标准确定。


	学习
目标
	聚焦学科核心素养和共通基础素养（5C素养）双线目标。


	驱动性
问题
	具有凝练意义的能引发学生自主探究并推动学生问题解决的关键性问题。


	预期成果
与评价
	个人成果和团队成果，例如实物作品、设计方案、项目报告等，评价量表采用图片形式填入。


	教学
准备
	包括学习制作材料和思维工具，说明教学前学习、材料及推进项目化学习成果达成的具体思维工具。



	流程规划

	子任务
	子任务名称
	学习任务安排
	支持性工具

	任务一
（课时）
	
	
	

	任务二
（课时）
	
	
	

	任务三
（课时）
	
	
	

	项目实施

	项目导引课
	时长：
	学习支架：
	设计意图：

	
	学习目标：
	
	

	
	核心问题：
	
	

	
	活动任务：
	
	

	项目探究课
	时长：
	学习支架：
	设计意图：

	
	学习目标：
	
	

	
	核心问题：
	
	

	
	活动任务1：
	
	

	
	活动任务2……
	
	

	项目展示课
	时长：
	学习支架：
	设计意图：

	
	学习目标：
	
	

	
	核心问题：
	
	

	
	活动任务：
	
	

	项目
评价
	包含对项目成果和项目学习过程的评价，重要的评价量规等





1.核心活动评价
	评价内容
	评价任务（核心活动）
	评价标准（学生活动表现水平）
	评价与反馈方式

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	







2.项目作品及展示的评价
评价内容（核心知识理解与应用、解决问题的思路方法、价值观念的发展）
评价标准（表现等级）

3.课时作业的设计，包含课上活动的总结反思、课上核心知识及解决问题思路方法的巩固与应用等要素。


	项目
成效
	项目成效包括学生的成长、教师的发展、项目的成果等。





	项目
反思
	提炼案例的特点与实践经验，反思存在不足，思考后续改进。













附件2
跨学科项目化学习案例参考模板（可不用表格，形式不限）
	项目基本信息

	项目
名称
	

	项目提供单位
	


	类型：□A.社会类项目化学习□B.科技类项目化学习 □C.其他（综合）
学段：□小学 □初中 □高中

	面向年级
	

	实施时间
	

	项目
简述
	200字以内，介绍项目背景，描述生活中的现象、问题等，说明为什么要做该项目，要做什么。说明项目时长、涉及学科和年级。


	驱动性问题
	指具有凝练意义的能引发学生自主探究并推动学生问题解决的关键性问题。

	核心
概念
	核心概念包括学科核心概念和跨学科核心概念，学科核心概念是指向学科本质的概念，跨学科概念指应用于多个领域、超越学科界限的共通概念。核心概念须依据课程标准确定。


	学习
目标
	学习目标采用素养目标表述，跨学科项目化学习另外设分解的学科目标（如科学目标、技术目标……）



	预期
成果
与评价
	阶段性成果
	

	
	个人：
团队：

	
	终结性成果
	

	
	个人：
团队：

	
	评价（评价量表采用图片形式填入）

	汇报
形式
	

	教学
准备
	学习制作材料
	说明教学前学习、材料及推进项目化学习成果达成的具体思维工具

	
	思维支架工具
	

	任务规划

	子任务
	子任务名称
	学习任务安排
	支持性工具

	任务一
（课时）
	
	
	

	任务二
（课时）
	
	
	

	任务三
（课时）
	

	

	

	项目实施

	任务一
	时长
	
	支持性活动
	设计意图

	
	学习目标
	
	
	

	
	核心问题
	
	
	

	
	学习活动
	
	
	

	任务二
	时长
	
	支持性活动
	

	
	学习目标
	
	
	

	
	核心问题
	
	
	

	
	学习活动
	
	
	

	任务三
	时长
	
	支持性活动
	

	
	学习目标
	
	
	

	
	核心问题
	
	
	

	
	学习活动
	
	
	

	项目
成效
	项目成效包括学生的成长、教师的发展、项目的成果等。


	项目
反思
	

项目反思包括对项目化学习及其实施相关问题的思考、感悟。




附件3
中小学德育项目化学习活动案例模板及说明
（可不用表格，形式不限）
	*项目化学习活动案例
	相关说明及参考建议

	一、项目概述
（1） 项目背景
（2） 项目主体
（3） 学习目标
	1. 项目背景指教师发起项目活动的客观缘由和主观意图等，往往反映教师对实践情境中的学情分析及教育期待。
2. 项目主体部分主要说明学生的学段（或年龄段）范围。
3. 学习目标指学生在完成项目任务时同时要达成的学习要求，结构上参照当前学科或综合实践活动目标维度，也可参照三维目标（如知识与技能、过程与方法、情感态度价值观）。
4. 学习目标的表述，可参照“通过...（路径、方式、行动等），理解（掌握、体验等）...”的模式。要求既注重外在行动，也注重内在体验。
5. 作为德育领域的项目化学习案例，必须把德育目标内容作为项目核心目标。

	二、项目任务
（1） 任务要求
（2） 核心概念
	6. 项目任务指要求学生在一定时长内完成的作品或表现。【如：口头表述（演讲、辩论等）、模拟表现（角色扮演法庭审判、招聘面谈等）、实验或调查、作品（图文、影像、雕塑等）、档案记录（观察和轶事记录等）、项目（问题解决、社会服务、活动策划等）】
7. 项目任务要求的表述，可包括如下要素：条件、时长、成功标准等，以明确表述学生完成作品或表现的要求和程度等。【如：根据**文章细节描写，围绕“爱国”价值观，2周内完成一件小型雕塑作品，并在艺术节期间向全校学生进行公开展示与讲解，获得200人以上点赞的为优秀作品。】
8. 核心概念是学生理解和解决问题、运用高阶思维、完成项目任务的重要认知工具或范畴，贯穿于各子任务设计与学习目标与评估中。【如：爱国主义、细节描写】

	三、项目驱动
（1） 驱动任务或问题
（2） 入项活动（列出主要内容与设计意图）
	9. 驱动任务或问题设计的关键在于激发学生的主体参与热情、兴趣等，引导学生积极主动介入项目学习活动。驱动任务或问题的表述是否有效，可以对照以下三个问题思考：是否唤起学生已有的真实情境感？是否指向明确的、有挑战性的任务或问题？是否触发学生的意义感与参与意愿？
10. 驱动任务或问题的表述，可包括如下要素：情境、人物角色、问题、任务等。【如：小朋友们好！新学期开始了，欢迎大家回到美丽的校园。暑期刚刷新的校园多么整洁漂亮！可是开学后，学校墙壁、公物很快有了各种划痕、脚印和破坏。对此黄校长非常苦恼，该怎样来保护我们的校园呢？谁能帮帮我们的校长？】
11. 入项活动是为了引导学生全面参与和了解本项目学习的意图与任务要求等。入项活动必须坚持学生的主体性介入，不是教师的任务布置，而要给学生充分讨论和修改项目学习方案的权利与责任，包括了解和预测项目学习活动中可能要经历的步骤、要面对和解决的子任务或问题、必要的知识或技能方法、分工与合作要求、最终的成功标准等，从而对项目学习过程有整体认识、热切期盼和坚定信心。

	四、项目实施
（为保障文本结构清晰，以下涉及具体实施内容、有较长篇幅的表格、文本等，可以“附件1”“附件2”等方式附于本项目案例之后。）
（1） 子任务1（学习时长）
1. 主要问题与任务要求（作品或表现）
2. 关键事件、核心流程预设及引导
3. 学习支架（列出主要内容或活动框架）
（2） 子任务2（同上）
（3） 子任务3（同上）
	12. 子任务一般为3-5个。每项子任务间可能是横向平行关系，可能是纵向递进关系，也可能是横向与纵向交叉关系。在子任务设计中，可基于问题解决与任务达成，创设适切的核心步骤或关键事件，让每一位学生经历具有一定持续性的学习与探究历程，并最终指向总项目任务（作品或表现）的达成。
13. 核心步骤或关键事件指教师结合学习目标与子任务要求，对学生在任务情境中的学习与探究经历及可能需求、典型困惑、必要体验等有一定预设，通过核心步骤、关键性事件等，帮助学生面对真实问题挑战、提升项目意义感，促进内在改变或价值认同等，并能为基于学生外在行为与内在体验的表现性评价提供评价点或维度。
14. 学习支架指为学生完成任务提供必要的步骤方法、行动指南、引导活动、信息平台、社交技能等。
15. 德育领域的项目化学习案例，要有德育维度的任务设计（如关键事件中的学生道德体验、穿插于项目任务中的道德实践历程、某一环节的道德辩护、讨论与自省等）。

	五、展示与评价
（为保障文本结构清晰，以下涉及具体实施内容、有较长篇幅的表格、文本等，可以“附件1”“附件2”等方式附于本项目案例之后。）
（1） 学习日记或学习手册（列出主要框架及设计意图）
（二）成果展示
1.展示对象
2.主要活动安排与设计意图
（三）相关评价工具或评价方式
（列出评价标准、评价量表或记录表，并就其运用方式作出说明）
	16. 学习日记或手册可以帮助学生在各子任务活动过程中记录、反思学习过程，如问题解决历程、个人或团体的行为事件、生成的各种内在体验等，从而为表现性评价提供依据。同时，学习手册或日记在功能上还可以是项目导引单、评价反馈单、家校社协同单的综合载体，具体由教师灵活运用。
17. 成果展示是项目任务完成情况的标志性事件，对应项目任务成功标准，承载着终结性评价方式，其重要性一是源于其作为项目任务（作品或表现）完成的必要呈现，二是为学生提供来自展示对象（家长、同伴、老师、专家、受众）的评价反馈，进一步提升学生的获得感、价值认同、学习反思等。优秀的成果展示活动设计，会避免简单的物化展示，更会着力于促进学生在展示活动中的多元互动，发挥家校社协同评价和育人的作用。
18. 展示对象指学生的作品或表现要向谁展示。展示对象的选择及互动反馈方式是项目评价的重要环节。【如：选择与学生密切相关的人群如家庭、同伴、师生等，或是能给学生作品或表现给予专业认可的机构、专家，以及项目本身的受众（如被采访的老人）等】
19. 评价方式主要指活动过程中的形成性评价、活动结束时的终结性评价。评价工具包括用于以上两种方式中的评价标准、量化评价表、质性记录单等。评价量表或记录单是评价标准的操作工具。评价标准则与学习目标、子任务设计有内在关联性和一致性。
20. 每一个项目化学习的学习目标与评价点可以是多维度的，但也是有侧重的。德育领域的项目化学习案例，必须要有德育维度的评价工具与实施。

	六、项目成效与反思
（1） 项目成效评估
（2） 项目反思
	21. 主要指教师对本项目实施是否达成预期目标的评估，及对项目本身从设计到实施过程的复盘、反思、后续思考等




附件4 
项目化学习案例类别编号
	编号
	案例类别（学科类）
	编号
	案例类别（跨学科类）

	01
	初中语文
	12
	社会类（高中段）

	02
	初中数学
	13
	社会类（初中段）

	03
	初中科学
	14
	社会类（小学段）

	04
	初中历史
	15
	科技类（高中段）

	05
	初中道法
	16
	科技类（初中段）

	06
	初中英语
	17
	科技类（小学段）

	07
	小学语文
	18
	综合类（高中段）

	08
	小学数学
	19
	综合类（初中段）

	09
	小学英语
	20
	综合类（小学段）

	10
	小学科学
	21
	德育类

	11
	其他学科
	22
	学前教育



	代号
	区域
	代号
	区域

	61
	鹿城区
	67
	永嘉县

	62
	龙湾区
	68
	文成县

	63
	瓯海区
	69
	平阳县

	64
	洞头区
	70
	泰顺县

	65
	乐清市
	71
	苍南县

	66
	瑞安市
	72
	龙港市







附件5
2023年瓯海区项目化学习案例参评汇总表
申报单位：           （盖章）  填报人：           联系电话：         
	序号
	案例类别（编号）1
	案例名称
	学校
名称
	是否试点学校2
	学段
	主体学科
	申报人3
	是否种子教师
	联系
电话

	01
	
	
	
	只填写字母代号
	
	
	
	
	

	02
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	03
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	04
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	05
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	06
	
	
	
	
	
	
	
	
	


备注：1. 编号要求：区域代号+学科案例/跨学科案例+推荐序号。例如，瓯海区初中语文第一个案例
编号为630101。
2. A 首批项目化学习（STEAM教育）示范校；B初中“指向核心素养的项目学习”试点学校；
C.中小学（幼儿园）STEAM项目化学习试点校；D.“五育融合”项目化学习教研基地校。
3. 申报人一栏最多填3人。

